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Bahn PAR Bemerkung
1 3 normale Bahn 1, alle geteerten Flächen sind OB, Mando verfehlt = Re Tee

2 3

3 3

4 3 Doppel Mando, bekannte  Bäume, bei verfehlen Drope Zone zwischen den Bäumen, keine OB Zonen

5 3

6 3
7 3 normale Bahn 6

8 3
9 3 normale Bahn 8, ormale OB Zonen
10 3 normale Bahn 9, normale OB Zonen

11 3
12 3 normale Bahn 12, normale OB Zonen

verlegter Abwurf von 10  etwa beim Mülleimer markiert durch 2 gelbe Fähnchen. Gespielt auf Korb 10. Alle geteerten 
Wege und drüber hinaus sind OB.

 Abwurf ab dem Bänkle, Mando Baum am Tee links. Rechts umspielen , bei verfehlen Drope Zone = Tee normale 7. 
Damen spielen normales Tee 7. Der Schotterweg links und darüber hinaus ist Ab Abwurf die ganze Zeit OB

verlängerter Abwurf, Damen normales Tee,  alle Mandos aktiv. Jedes Mando  hat seine eigene Drop Zone. Mando 1 
,Abwurf normale Bahn3, Mando 2 rechts daneben, markiert mit gelben Fähnchen, alle geteerten Flächen sind ob, 
außer der Weg durch die Bahn

Inselbahn, Insel verfehlt = Drop Zone +1 Strafwurf, Damen spielen die Bahn normal, Mando im Busch ist Aktiv, bei 
verfehlen Re Tee. Sonst gelten die normalen Ob Zonen der Bahn

gespielt auf mobilen Korb, Abwurf Höhe 2. Bank nahe Abwurf normale 12. Bahn geht nach rechts ab. Wer in das 
Dornengebüsch wirft das sich auf der Bahn bzw. rechts unterhalb der Bahn befindet liegt im straffreien Hazard. Bitte 
in Line of Play soweit zurück, bis erster Stand möglich ist. In den Gebüschen ist kein Spiel möglich. Schotterweg 
unterhalb der Bahn und drüber hinaus ist OB

gespielt auf Korb 11. Abwurf nach Bahn 5 rückläufig oberhalb markiert durch 2 Fähnchen, sollte hier zu viel Matsch 
sein nach Runde 1 dann wird soweit verlegt das es wieder machbar ist. Wirft jemand in das Gebüsch vom Abwurf aus 
gesehen links, dann bitte gleich behandeln wie auf der Bahn 5. Rechtes Gebüsch PECH gehabt. Da wilsch net liegen. 
Der geteerte Weg im Park und darüber hinaus ist OB.


